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Gemeinschaftsprojekt von Seelenquell (Grafik), robinH (Sound) und Avalancher

Installation:

Die heruntergeladenen .dat-Dateien in den ObjData-Ordner eures
Locomotionspieles verschieben.

Zusatzlich mussen die beiden Sounddateien SND101FA.dat und
SND146HO.dat im ObjData-Ordner vorhanden sein.

Danach im Scenario-Editor ein Scenario mit den neuen Fahrzeugen
erstellen.

Fertig!

Sonstiges:

Alle Fahrzeuge sind im Editor unter D BR145 ... zu finden.

Daten soweit wie moglich (au3er Preis) dem Original angepasst.
(Auf Unterschiede zwischen DB / HGK und R4C wurde verzichtet.)

Und nun viel Spal® mit der BR145 wiunschen euch alle Mitwirkende.



